Puppenjumper L0

Fir alle Puppen
der Grofien 25 bis 50 cm
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Schnitt und Anleitung fiir den Puppenjumper 2.0

Vor knapp einem Jahr habe ich den Schnitt Puppenjumper herausgebracht. Nun freue ich mich,
euch den neuen Schnitt Puppenjumper 2.0 vorstellen zu diirfen. Der Grundschnitt wurde weiter
opfimiert, aber vor allem sind zahlreiche neue Varianten hinwgekommen

Der Puppenjumper 2.0 ist ein Puzzle-Schnittmuster fir 25 bis 50 cm grof3e Puppen - ausgehend
von einem Overall,

Der Schnitt ist fiir dehnbare Stoffe (Strickware) konzipiert. Fiir den Winter kannst du Materialien
wie z.B. Sweat, Nicky, Alpenfleece oder Walk verwenden, fiir die sommerliche Puppenkleidung
Jersey oder Interlock.

Schnittmuster und An|eifung beinhalten fo|geno|e Varianten:

Overall: Outdooroverall, Schlafanzug, kurzérmeliger Spieler oder drmelloser Jumpsuit
Pullover: Pullover, Hoodie oder Pullunder

Jacke: Outdoorjacke, Weste, Cardigan oder Mantel

Kleid: einfaches Kleid mit leicht ausgestelltem Rockteil, Rockteil mit Kellerfalte oder Kréuselung
Schlafsack: Schlafsack mit Armeln oder ohne Armel

Alle Varianten kénnen wahlweise mit Zipfelkapuze, runder Kapuze oder ganz ohne Kapuze
gendhf werden.

Ebenfalls gibt es fiir alle Varianten mehrere Verschlussmaglichkeiten. Fir jingere Puppenmamas
bietet sich Klettverschluss an, da dieser leicht zu 6ffnen und zu schlief3en ist, Druckknépfe oder
Kam Snaps lassen sich aber auch verwenden.

Tipp: Anfangern empfehle ich als erstes den Overall zu néhen, da die Vorgehensweise beim

Overall die Grundlage fiir alle anderen Schnittvarianten darstellt.

Lies dir vor dem Na&hen die Anleitung aufmerksam durch!



Welche Version nahe ich? Tipps fur die perfekte Passform.

Unabhangig von der Gesamtgrof3e haben Puppen sehr unterschiedliche Maf3e und Proportionen.

Auf dem Bild siehst du z. B. drei Puppen der Gré3e 3 (40 - 45 cm).
Krimel in der Mitte ist die schmalste dieser Puppen und eine reine Stoffouppe.

Baby Born auf der linken Seite hat als Hartkdrperpuppe einen deutlich ausgeprégteren Bauch und
Po.

Chou chou auf der rechten Seite ist die tppigste der drei Puppen - eine Weichkérperpuppe. Nicht
nur der Rumpf, sondern auch Arme und Beine sind eher dick und recht |0ng.

Fir einen perfekfen Sitz muss also fiir diese drei Puppen, obwohl sie in etwa g|eich grof3 sind, jewei|s
eine andere Variante gendht werden. Weiterhin spielt es nattirlich eine Rolle, ob die Puppe unter
Overall, Jacke etc. noch andere Kleidungsstticke tragen soll oder nicht.

Dieser Schnitt ist so ges’roHeT, dass solche Anpassungen sehr leicht mc’jg|ich sind. Fur jede der fiinf
Grof3en gibt es verschiedene Optionen beziiglich Weite, Schritthshe und Kapuzengréfe. Auf den
fo|geno|en Seiten findest du EmpfeHungen zur Auswahl, die sich in erster Linie auf den Overall
beziehen.

Genauere Hinweise fiir Kleid, Jacke und Schlafsack findest du auf3erdem vor der jeweiligen Extra-
An|ei’rung.

Die folgenden Tipps sollen dir bei der Auswahl fiir den Overall helfen.



Weite

Es gibt drei verschiedene Weiten: Outdoor (grtin), Indoor
weit (lila), Indoor schmal (blau).

Hart- und Weichksrperpuppen (z.B. Baby Born,
Annabell, Gstz, Antonio Juan) und kraftige
Stoffpuppen (z.B. Rubens Barn):

Wenn die Puppe unter dem Jumper noch andere Kleidung
tragen soll und/oder du den Jumper aus dickerem Stoff

wie Walk/Sweat/Strickfleece nahst, wahle die griine Linie
(Outdoor-Overall).

Mochtest du einen Babyanzug oder Schlafanzug aus
einem diinnen Stoff wie z. B. Jersey nghen und soll die
Puppe (auf3er vielleicht einem Body) keine andere Kleidung
unfer dem Anzug fragen, dann wahlst du die lila Linie
(Indoor weit).

Schmale Stoffpuppen (z.B. Haba, Kriimel, Waldorfpuppen):

Fir diese Puppen reicht auch fir einen Outdooranzug die lila Linie (Indoor weit).
Fir einen Schlafanzug aus Jersey wahle die blaue Linie (Indoor schmal).

Schritthshe

\}oCh ....... Hart- und Weichkérperpuppen:

S.e. S T T Wahle immer den tiefen Schritt (gelb).

N Schmale Stoffpuppen:

Hier ist die optimale Schritthshe abhangig von der
: Rumpflange. Fiir die meisten Stoffpuppen ist der normale

j Schritt am geeignetsten, fir Haba Puppen eher der hohe
! Schritt.




Kapuze und Halsausschnitt

Halsausschnitt

N&hst du ohne Kopuze, wahle unbedingT den kleineren
Halsausschnitt (Version ohne Kapuze), sonst sitzt es am
Hals zu locker. Gib auch am Halsausschnitt Nahtzugabe
dazu, damit der Ausschnitt schon eng on|iegT - das sieht bei

Puppen meist am besten aus.

Méchtest du dennoch einen weiteren Ho|sousschni’rf,

schneide ihn einfach ohne Nahtzugabe zu.

Nahst du den Jumper mit Kapuze, wahle den tiefen Halsausschnitt (Version mit Kapuze) und
schneide ihn mit Nahtzugabe zu. (Achtung: Der Halsausschnitt ist schon etwas weiter als noch bei

der Version 1.0 des Puppenjumpers).

Kapuzengréfie

Auch bei der Kapuze hast du zwei
Auswahlmaglichkeiten: Die grof3e Kapuze ist wirklich
schon grof3. Bei Puppen mit tippigem Haar (wie
z.B. Habapuppen) finden die Haare genug Platz in
der Kapuze. Auch den eher dicken Képfen anderer
Stoffpuppen passt die grofRe Kapuze gut.

Wahle die grof3e Kapuze also fiir alle Puppen mit viel
Haar sowie fur alle Stoffouppen.

Die kleine Kapuze wahlst du fiir Babypuppen ohne
Haar oder fur Hartkérperpuppen mit kleinem Kopf
und eher wenig Haar.



Biindchen anpassen

Der Schnitt ist fir Biindchenabschliisse an Arm- und Beinsaum sowie an Hals- und
KquzenousschniH konzipierf Daher emp{eHe ich dir, wie in der An|eifung beschrieben, Biindchen
anzundhen. Solltest du dennoch die Abschliisse lieber séumen oder einfassen wollen, denke bitte
daran, Armel und Beine enfsprechend ZU ver|<'jngem und zuséitzlich SOumzugobe hinzuzuﬂjgen
bzw. den Halsausschnitt en’rsprechend zu verkleinern.

Auf Seite 11 findest du eine Biindchentabelle mit genauen Maf3angaben fiir die Bindchen.

Verwende fir die Arm- und Beinbtindchen unbedingt Bindchenware (keinen Jersey!), denn mit
Biindchenware fallt das Anziehen viel leichter.

Die Langenangaben fir das Hals- und Kapuzenbiindchen sind eher grof3ziigig gerechnet. Wenn
du das Biindchen gut dehnsf, kommst du auch mit weniger aus; hier kannst du, wenn du méchfesf,
auch Jersey nehmen.

Bei den Arm- und Beinbtindchen ist es wichﬁg, dass du sie individuell an deine Puppe anpasst,
damit der Jumper dort gut enganliegend abschlie3t und nicht rutscht. Gleichzeitig diirfen sie
naturlich nicht zu eng sifzen, sonst haben Puppenmamas und -papas Schwierigkeﬁen beim An-
und Ausziehen.

Bei Weichksrper- und Hartschalenpuppen rutschen die Biindchen schnell dber die Fiif3e und
Hande weg. Hier ist es besonders Wichﬁg, dass sie eng on|iegen. Wahle hier also das schmalste

Biindchenmaf3.

Bei Stoffouppen mit besonders grof3en Fiif3en oder Handen sollten die Biindchen aus gut
dehnbarem Biindchenstoff und eher weit zugeschniﬁen werden. Wahle hier das mittlere bis weiteste
angegebene Bindchenmaf.

Das Biindchen fir die Armausschnitte wahle eher kurz, wenn nichts unter dem &rmellosen
K|eidungssﬂjck getragen werden soll.



Passformbeispiele:

Hartksrperpuppen

Horfkérper—(Bob\/)puppem
haben meist einen
ausgepragten Bauch und Po.

Die steifen Gliedmafle er-
schweren das An- und Auszie-
hen, daher sollte die K\eidung
schon weit sein.

Weihle fiir Ou’rdoork\eidung
und dicke Stoffe die griine
Linie und far |no|oorl<|eidung
oderJersey die lila Linie.

Schritt: fief

Biindchenmaf: schmall
Kapuze: klein (grof3e Kapuze
nur fur Puppen mit besonders
vk|HooO

Géngige Puppen:

Stehpuppen

Sfehpuppen haben einen eher
erwachsenen Kérperbau, sind
also deutlich schmaler gebouf
als Baby-Hartkorperpuppen.

Wehle fir OufdoorHeidung
und dicke Stoffe die lila Linie,
fur |ndoork\eio|ung aus Jersey

die blaue Linie.

Schritt: normal
Bindchenmaf3: schmal
Kapuze: grof3

Weichkérperpuppen

Weichkérperpuppen haben
meist einen ﬂj”igeren Rumpf
als reine Sfogpuppen.

Wahle deshalb fiir einen
lockeren Sitz immer die tiefe
Schrittlinie und die griine Linie
far OufdoorHeidung. Fur

|no|oorl<|eidung wahle die lila

Linie.

Schritt: tief

Biindchenmaf: schmal
Kapuze: klein (nur bei Puppen
mit viel Haar grof3)

Kriimel von Jako-o

Kriimel ist, was den Kérpe-
rumfong ongeht eher eine
durchschnittliche Stoffpuppe.

Wahle fiir ihn Gr. 3. Fur
Outdoorkleidung reicht die lila
Linie, nur fir richtig dicke
Stoffe kannst du auch die
griine Linie wahlen.

Fir Indoorkleidung wahle die
blaue oder lila Linie, je nach-
dem wie locker es sitzen soll.

Schritt: normal
Bindchenmaf3: mittel
Kapuze: grof3

Baby Born: Gr. 3, Schritt tief, Kapuze klein, Outdoor oder Indoor weit
Little Baby Born: Gr. 1, Schritt tief, Kapuze klein, Outdoor oder Indoor weit
Baby Annabell: Gr. 4, Schritt tief, Kapuze klein, Outdoor oder Indoor weit
First Baby Annabell:  Gr. 2, Schritt tief, Kapuze klein, Outdoor oder Indoor weit
Gotz Muffin, 33 ecm:  Gr. 1, Schritt tief, Kapuze klein, Outdoor oder Indoor weit
Gatz Cookie: Gr. 4, Schritt tief, Kapuze klein, Outdoor oder Indoor weit
Krimel: Gr. 3, Schritt normal, Kapuze grof3, Indoor weit oder schmal
Chou chou: Gr. 3, Schritt tief, Kapue klein, Outdoor oder Indoor weit



Haba Puppen

Die Puppen von Haba sind sehr schlank, vor allem im Brust-
bereich. Rump{ und Arme sind eher kurz im Verhdltnis zu den
Beinen.

Wahle fiir Outdoorkleidung Lila oder Blau (je nachdem ob

noch K|eidung darunter gefragen werden soll). Wahle fir
|ndoork\eio|ung unbedmgf Blau.

Wahle fiir Puppen zwischen zwei Gréf3en immer die kleinere

Grofe (fir eine 30 cm grof3e Haba-Puppe solltest du also Gr.

O n&hen).

Achtung: Kiirze die Armel unbedingt. Schneide sie ca. 1 em
|<'jnger als den kurzen Armel zu (siehe rofe Lmie).

Schritt: hoch
Biindchen: mittel, an den Fiif3en weit
Kapuze: grof3

Gangige Puppen:

Haba Puppen:
Rubens Barn:
Waldorfouppen:

Waldorfpuppen

Puppen nach Waldorfart
konnen vom Kérperbau sehr
verschieden sein.

Viele sind jedoch eher schmal
und haben einen eher

kurzen Rumpf Wahle far

Outdoorkleidung die lila Linie,

fir Indoorkleidung die blaue
Linie.

Sehr kleine Waldorfpuppen
sind oft moppe\iger. Wahle
in dem Fall immer die griine

Linie.
Biindchen: weit
Schritt: normal

Biindchen: mittel bis weit

Kapuze: grof3

Rubens Barn Puppen

Rubens Barn Puppen sind fir
Stoffpuppen auBerordentlich
krdfﬁg gebou*r.

Hier geHen cher die Rege|n far
Hartkorperpuppen: Weite Ver-
sion und tiefer Schritt - diesen
kannst du evil. sogar noch 1
cm tiefer zeichnen.

Wahle immer die Outdoor-

version.

Schritt: fief
Biindchen: mittel bis weit
Kapuze: grof3

div. GréRen, Schritt hoch, Kapuze grof3, Indoor schmal, Armel kiirzen!
div. Gréen, Schritt tief, Kapuze grof3, Outdoor
div. GréBen, Schritt normal/hoch, Kapuze grof3, Indoor weit oder schmal



Allgemeine Informationen

Da der Puppenjumper ausschlieBlich fiir dehnbare Stoffe konzipiert ist, solltest du auch dehnbare
Stiche (wie z.B. Overlockstich, Pseudo-Overlockstich, Dreifach-Geradstich, Zickzackstich)
verwenden, am besten in Kombination miTJersey—Node’n \/errieg|e deine Néhte qut (o|ies giH
Qngmein und ich werde es in der An|eifung nicht wiederho\en).

Der Schnitt ist auf jeden Fall auch fir Anfénger mit Grundkenntnissen geeignet. Die bebilderte
An\eifung erlautert alle Nahschritte. Besonders in den kleinen Puppengrsien kann manches jedoch
etwas fummehg werden und ein wenig and{erﬂgkeif und Geduld ver|0ngen.

Stoff- und Materialverbrauch

Der Puppenjumper l&sst sich gut aus Stoffresten néhen, da die einzelnen Schnittteile recht klein sind.
Du benstigst mindestens einen dehnbaren Hauptstoff und Bindchenware
Zusdtzlich benc’jﬂgs’r du wahlweise

- Kam Snaps oder Jersey-Druckknspfe,
- alternativ Klettstreifen oder einen nichtteilbaren (oo|er End’os—) Reiverschluss - je nach gewc’j|’1|fer

Gréfe und Version ca. 15 - 40 cm,
- zum Verstérken der Belege ggf. Gewebeeinlage (Vlieseline).

Drucken

Drucke das Schnittmuster (separate Datei) fur die
enfsprechende Puppengréf3e ohne Seitenanpassung
aus. Achte darauf, dass du die Einstellung , Tatséchliche
Grof3e drucken” oder ,Gréf3e 100 %" gewdhlt hast.

Messe nach dem Drucken zur Kontrolle auf jeden Fall
das Kontroll-Quadrat. Dieses sollte 4 x 4 cm grof3 sein.
Schneide und klebe bei Gré3e 2 bis 4 die einzelnen Seiten

so, dass die Buchstabenkreise aneinander passen.



Zuschneiden

Schneide alle Teile laut Schnittmusterbeschriffung zu. Beachte auch die Hinweise in den einzelnen

Extra-Anleitungen zu den Erweiterungen.

Der Schnitt enthalt keine Nahtzugabe. Fiige deine individuelle Nahtzugabe hinzu (ich empfehle dir
0,5 - 1 cm). Nur beim Be|eg brauchst du keine Nahfzuggbe hinzuﬁ'jgen.

Markierungen:

Uber’rrcjge auch die auf dem Schnittmuster angegebenen Markierungen auf den Stoff, z.B.
durch kleine Knipse innerhalb der Nahtzugabe. Markiere ebenfalls die Mitte des Riickenteils am
Halsausschnitt und im Schritt.

Buindchen-Mafe fiir gerade Biindchen, H x B in cm inklusive O,7 cm Nahtzugabe (Richtwerte).

Gr.0:25-30 |Gr.1:30-35 Gr. 2: 35 - 40 Gr. 3: 40 - 45 Gr. 4: 45 - 50
Halsbindchen 3,5x15 3,5x16 4x17 4 %18 4 %19
Kapuzenbtindchen 4x29 -24 4,5x 24 - 26 5x25-27 5x27-929 5x 29 - 3]
Armbiindchen 5x/7-9 5x/7-9 5x8-10 5x8 -1 5x9-11
(lange Armel) 2 x
Armbtindchen 3,5x9 -1 3,5x10 -12 4x11-13 4x12-14 4x12-14
(kurze Armel) 2 x
Armausschnitt bei 35x1-13 35%x12 - 15 3,5x153-16 3,5x14 -17 35x155-19
armelloser Variante 2 x
Beinbtindchen 5x8-10 5x8 -1 5x9-12 5x10 -13 5x11-14
(lange Beine) 2 x
Beinbtindchen 3,5x1-15 3,5x12-16 3,5x15-17 3,5x14 -18 35x%x15 - 19

(kurze Beine) 2 x




Overall - der Grundschnitt

Die Nahanleitung beginnt mit dem Overall. Dies Anleitung bietet die Grundlage fiir alle
Varianten. Es ist also wichtig, diese Anleitung zu lesen, auch wenn du statt eines Overalls ein
anderes K|eidungssﬂjck ndhen mochtest.

Den Overall kannst du als Ou’rdooronzug, als SCHOfonzug, drme”osenJumpsui’r oder
kurzc‘jrmehgen Spie|er nchen.

Nahst du ihn mit Unterteilung oder Reifverschluss (siehe Beispiele unten rechts), kannst du
auch eine Bauchtasche einndhen (Anleitung Seite 25). Die Anleitung fiir das Einnghen des
ReiBverschlusses findest du beim Schlafsack (Seite 46).




Schneide zunachst alle Teile zu:

« 2 x Armel

« 2 x Vorderteil (gegengleich), evtl. Beleg separat
+ 1 x Ruckenteil (im Bruch zuschneiden)

+ 1 x Halsbtindchen (nur fir Version ohne Kapuze)
+ 2 x Armbiindchen

+ 2 x Beinbtindchen

« eventuell Gewebeeinlage fiir den Beleg
Fir die Version mit Kapuze schneide zusatzlich zu:

2 x Kapuzen-AufBenstoff (gegengleich)
92 x Kapuzen-Futter (gegengleich)

+ 1 x Kapuzenbtindchen (statt Halsbindchen)

Das Nahen kann beginnen!

Bereite zuerst die Biindchen vor.
Variante 1: Biindchen vor dem Annéhen zum Ring
schlie3en.

Falte die Bindchen in Langsrichtung rechts auf
rechts und schlieBe die Naht. Wahle hierfiir einen
engen S’rich, damit die Naht mc’jg|ichs+ unsichtbar
wird. Der Stich muss nicht dehnbar sein!

Nun kannst du die Naohtzugabe gegebenenfalls
zurtickschneiden und anschlieBend die Biindchen
direkt links auf links falten.

TIPP: Bei Variante 1 ist zwar das Annéhen der
Biindchen etwas fummelig. Dafir sieht es sehr
ordentlich aus und man kann vor dem Annéhen
der Biindchen die Bein- und Armellénge ggf.
anpassen.



Variante 2. Biindchenstreifen vor dem SchliefRen
der Seitennahte und der Bein-lnnennaht
anndhen.

Néhe die Bindchenstreifen links auf links gefQHe’r
an die Saumkante des Armels an. Die rechte
Stoffseite des Bundchens liegt auf der rechten
Stoffseite des Armels. Dehne das Biindchen auf

die Lange des Armelsaums.

So sehen die fertigen Armel aus, mit denen du
spater weiterarbeiten kannst. Die Beinbtindchen
néhst du genauso an, allerdings erst nachdem du
die Seitenndhte geschlossen hast.

TIPP: Diese Variante ist weniger fummelig. Die
Lange der Armel und Beine lasst sich allerdings
nicht mehr im Nachhinein anpassen.

Belege und Schulternahte

Bei der Verwendung von Kam Snaps oder bei
sehr diinnen Stoffen macht es Sinn, noch einen
Streifen Gewebeeinlage auf die Belege zu
bUgeln.

Versaubere nun die Be|egl<onfen - das erleichtert
die Wei’rerorbeif, vor allem bei sich stark
einrollenden Stoffen.

Stecke die Vorderteile rechts auf rechts auf das
Riickenteil. Schlief3e nun die Schulternghte.




Kapuze ndhen

Wenn du ohne Kapuze néhst, geht es weiter zu

Schritt 18!

Lege die beiden Innenkapuzen rechts auf rechts
und néhe die AuBBenkanten aneinander.

Verfahre ebenso mit den beiden Schnittteilen
der AuBBenkapuze.

Tipp: Ich nahe die gefiitterte Kapuze gerne
mit der normalen Néhmaschine (Dreifoch—
Geradstich), dann tragt die Naht nicht so auf.
Schneide sie ggf. auf 3 - 5 mm zurtick.

Hast du dich fir die Zipfe|kopuze entschieden,
schneide die NQhTzugobe am Zipfe| zurtick,
damit der Zipfe| nachher besonders gut
ausgeformt werden kann.

Néhst du die Kapuze einlagig, kannst du

die Naht von rechts absteppen oder - fiir
einen ganz besonders ordentlichen Look - die
Nahtzugabe innen mit einem Biindchenstreifen
versdubern.

Beachte aber, dass die Kapuzennaht durch das
Verséubern deutlich steifer wird.

Nimm die AuBenkapuze, falte nun das
KapuzenbUndchen links auf links und stecke

es leicht gedehnf auf die rechte Stoffseite der
Kapuzenvorderkante. Lass die Enden schrag
auslaufen (du kannst sie auch vorher schon
schrdg obschneiden), sodass sie genau mif der
Nohfzugcbe der Unterkante abschlie3en.

Hefte das Bindchen mit grof3er Stichlénge fest.




Wende die Auﬁenkapuze auf links und |ege
die |nnenkopuze mit der rechten Stoffseite
nach innen hinein. Von beiden Kapuzen
zeigen die rechten Stoffseiten nach innen,
dazwischen liegt das Bindchen. Stecke die
Vorderkanten aneinander (achte darauf,
dass sich die Mittelnghte treffen) und nahe
die Kapuzen und das Biindchen léngs der
Vorderkante aneinander.

Wende die Kapuze auf rechts.
Die Kapuze ist jetzt fertig und kann an den
Halsausschnitt cmgendhf werden.

Lege hierfiir die Kapuze rechts auf rechts

mit der noch offenen Kante auf den
Halsausschnitt. Die Enden der Kapuze

sollen genau auf die Markierungen fiir den
Belegbruch treffen. Die Kapuzenmittelnaht
soll auf die Mitte des Riickenteils (Markierung)
treffen.

Kloppe nun die Belege an der Markierung
um, sodass die rechte Belegseite auf dem
Kapuzen-Innenfutter liegt. Stecke oder hefte
es gut fest und ndhe die Kapuze an den
Halsausschnitt an.




Anschliefend kannst du die Naht nach unten
kloppen und von rechts absteppen.

Ich habe hier vorher die Naht von innen mit
einem Bundchenstreifen versaubert.

Falls du das auch machen méch’resf, findest
du hier eine Anleitung: Tutoridl

Halsbindchen anndhen

Falte das Halsbtindchen links auf links und stecke
es leicht gedehm‘ auf die rechte Stoffseite des
Halsausschnittes (offene Kanten zeigen nach
irmen).

Lass die Enden schrag auslaufen, sodass sie
genau an der Mgrkierung enden. Ich habe hier
den Biindchenstreifen vorher obgeschrdg’r.

Hefte das Biindchen mit grof3er Stichlénge an
den Halsausschnitt an und achte dabei noch
einmal auf die g’eichmd@ige Dehnung des
Biindchenstreifens. Von links sollte die geheftete
Naht etwa wie auf der Abbildung aussehen

(dorT ist das Biindchen noch nicht schrc’jg
ngeschniﬁen).

Kontrolliere, ob das Bindchen nach vorne hin auf

beiden Seiten g|eichm<’jBig obgeschrc’jgf ist (k\eine
Abbildung).

Klappe anschlieBend die Belege genau an der
Markierung rechts auf rechts um das Biindchen
herum.

Wenn du auf Nummer sicher gehen mochtest,
kannst du auch dies noch einmal mit einigen
Stichen anheften.


https://drive.google.com/open?id=0BwP2wZI5BIZsWlRaRlJhQkFFX2s

Né&he nun das Bindchen und den

umgek\oppfen Be|eg ferﬂg an, am besten
mit einem dehnbaren Stich oder der

Overlock.

Anschlief3end Hopps’r du den Be’eg um
(siehe Fo’ro), sodass die Naht verdeckt ist.

Jetzt kannst du das Biindchen noch
knqppkonﬁg von rechts Qbs’reppen.

Damit sich der Ausschnitt dabei nicht

wellt und schén dehnbar b|eibT, wéhle am
besten einen dehnbaren Stich mit grof3erer
SﬁcHdnge und reduziere (wenn még|ich)

den Nahfudruck.

Biigele jetzt die Belege. Der umgekloppte
Streifen sollte genau 1,5 cm breit sein.

Klettverschluss einndghen

Wenn du als Verschlussvariante Klettverschluss
(oder Druckerbond) gewdHT hast, néhe
diesen jetzt an (sons’r weiter zu Schritt Qé).

Schneide dir die Klettstreifen so zu, dass sie
jewei’s 1 cm breit sind. Oben sollten sie direkt
unter dem Biindchen beginnen und an der
unteren Belegkante sollten noch ca. 1- 2 cm
olus Nahtzugabe frei bleiben.



Stecke den Klettverschluss gut an oder fixiere ihn
mit Stylefix oder dergleichen. Ein Klettstreifen muss
auf dem Vorderteil fixiert werden, das Gegensﬂjck
auf dem Beleg.

Achte darauf, dass die Be|ege beim Nahen nicht
verru’rschen, fixiere sie am besten unten noch mit
einer Stecknadel. Nahe die Klettverschliisse nun
jewei|s rundherum fest.

Lege die Vorderteile so nebeneinander, dass sich
die Be|ege genau uber|0ppen, und stecke sie fest
- hast du Klett ongendh’r, lassen sie sich nattrlich
einfach aneinanderkletten. Achte dqrguf, dass
oben die Belege auf einer Hohe enden.

Hefte die Belege an der Schrittnaht nun innerhalb
der Nohfzugobe aneinander.

Alternativ kannst du oberhalb der Nahtzugabe
die Belege durch eine Quernaht fixieren (néhe
hierbei mehrmals vor und zurtick fir groBBere
Stabilitét) oder durch ein Quadrat und Kreuz. Dies
verhindert spdater das AusreiRen an der Schrittnaht
- Puppenmamis und -papis kénnen bekanntlich
grofBe Krafte entwickeln.

Armel einnéhen

Nun geht es mit den Armeln weiter. Stecke und
néhe sie rechts auf rechts an den jeweiligen
Armausschnitt an und achte darauf, dass

die Markierung des Armels genau auf die
Schulternaht trifft.



Armelloser Jumpsuit

Fir einen armellosen Jumpsuit nahst du statt
der Armel das Armbiindchen an. Stecke es
(links auf links gefalten) auf die rechte Seite
des Armausschnitts. Die offenen Kanten liegen
tibereinander.

Das Armbiindchen sollte stark gedehnt werden,
besonders im Bereich der Rundungen.

Néhe das Biindchen gedehnt an. Achte dabei
dorouﬁ dass du nur das Bindchen und nicht den
Overall dehnst.

Verfahre genauso auf der anderen Seite.

] Wenn du méchtest, klappe die Nahtzugabe in
Richtung Overall und steppe sie knappkantig ab.
Dann liegt das Armbiindchen besonders schon an.

Achte auf einen geringen Nahfu3druck, damit
sich die Naht anschlieend nicht wellt.

Schlief3e anschlieBend die Seitenndhte. Lege den
Overall rechts auf rechts.

Achte dorouf, dass die Armausschnittbtindchen
genau lbereinanderliegen (Nahtzugbe zeigt in
Richtung Overall). Néahst du mit der Overlock,
hefte die Biindchen vorher ggf. mit ein paar
Stichen Qu{einonder, damit sie nicht verrutschen.

N




Seitenndhte schliefien

Auch beimJumper mit Armeln schlie3t du jetzt die
Seitenndhte. Lege den Jumper nun rechts auf rechts
und schlieBe die Armel- und Seitenncihte in einem
Rutsch. Achte dorouf, dass sich die Armelnahte
genau treffen.

Hast du die Biindchen nach Variante 1 angendiht,
achte darauf, dass sie nach auf3en gek|oppT

sind und genau aufeinander passen (siehe kleine

Abbildung).

Schlief3e jetzt die Bein-Innennaht. Stecke die
Mitte der Belege genau auf die Markierung des
Riickenteils (Markierung).

Wenn du die Biindchen als Streifen annéhen
mochtest (\/Qriqn’re Q), musst du diese vorher
anndhen. Beim Schlieen der Bein-Innennaht
mussen die Biindchen wieder nach auf3en
geHoppT sein.

Fast fertigl So sollte dein Jumper nun von rechts
aussehen! Hast du die Bindchen schon nach
Variante 2 angendht, geht es weiter zu Schritt 40.

Né&hst du die Biindchen nach Variante 1 an,
kannst du den Anzug der Puppe jetzt einmal
orobeweise anziehen und zu lange Armel oder
Beine ggf. kiirzen.

Stecke die Bindchen so auf die Armel und Beine,
dass die Biindchennaht genau auf die Armelnaht
bzw. Bein-Innennaht trifft,



Mir reicht dafiir eine Stecknadel - weitere
Nadeln machen es meiner Meinung nach nur
komplizierter.

Dehne nun das Bindchen gleichmdBig und nahe
es direkt mit der normalen Nahmaschine an (o|ie
Overlock ist in der Regel fiir solch kleine Biindchen
nicht wendig genug).

So sollte es aussehen, wenn du alle Biindchen
angendht hast.

Hast du die Biindchen nach Variante 2
ongebrochf, wende denJumper noch einmal auf
links und Hoppe die Bindchennaht zur Seite. Ggf
noch tberstehende Overlockfaden einfach zurtick

durch die Nahtrickseite fadeln.

Steppe die Nahtzugabe nun auf Hohe des
Biindchens von rechts fest. So sieht das Biindchen
ordentlich aus und die Naht ist gesichert.




Platziere nun die Druckknspfe oder Kam Snaps.
Beginne mit dem ersten direkt oben unter dem
Biindchen. Der unterste Druckknopf sollte nicht zu
tief sitzen, sonst sitzt er zu sehr im Schritt.

lch habe hier beispie|sweise einen Abstand von je
5 cm gewdahlt.

Fur die Platzierung der Gegenstticke drticke

ich einmal die Druckknc‘jpfe in den Stoff hinein

und markiere die Stelle noch einmal mit einem
Kreidestift. So weif3 ich genau, wo das Gegensttick
|o|o’rzier’r werden soll.

Und nun ist dein Puppenjumper fertigl!




Outdooranzug mit Klettverschluss Armelloser Jumpsuit mit Zipfel- Kurzérmeliger Spieler mit
kapuze und Druckknspfen Druckknopfen

Jumpsuit mit Unterteilung und Overall mit Kapuze, Schlafanzug mit Druckknopfen
Bauchtasche Reifverschluss und Bauchtasche



Bauchtasche

Die Bauchtasche ist in erster Linie fiir den Pullover konzipiert.

Aber auch die anderen hier abgebildeten Puppenjumpervarianten lassen sich durch die kleine
Bauchtasche aufpeppen. Beachte die jeweiligen Besonderheiten beim Zuschnitt.

Die Bauchtasche wird doppellagig gensht - das finde ich bei kleinen Grof3en am einfachsten.

Bei allen Varianten bereitest du zuerst die Tasche vor und néhst sie wie beschrieben auf das
jewei|ige Schnittteil. Danach fahrst du anhand der regu|dren An|eifung fort.

Achtung: Die Bauchtasche l&sst sich nicht kombinieren mit dem normalen Puppenjumper-

Overall mit Knopf- oder Klettleiste, ebensowenig mit der Jacke mit Knopfleiste und dem Kleid
mit Kellerfalte oder Kr&uselung.
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Schneide fiir die normale Bauchtasche das
Taschenschnittteil 2 x im Bruch zu.

1 x Au3enstoff, 1 x dinner Futterstoff (ich nehme
dafiir am liebsten Webwore, dann verzieht

sich beim Anndhen nichts). Fiige tberall deine
individuelle Nahtzugabe hinzu.

Schneide zwei 3 - 3,5 cm breite Biindchen zu,
die jeweils ca. 0,5 - 1 cm langer als die obere
Seitenkante der Tasche (clie |<'jngere Kon’re) sind.

Fur die geteilte Tasche (Reif3verschlussjacke,
Reif3verschluss-Overall) schneidest du das
Taschenschnittteil jeweils 2 x gegeng|eich, also
insgesamt 4 x aus.

Fige tberall Nohtzugabe hinzu, Bindchen siehe
oben. Das Néhen erfo|g’r genau so wie bei der
ungeteilten Tasche.

Stecke eines der Biindchen ungefalten und
ungedehnf rechts auf rechts auf eine der oberen
Seitenkanten des Taschenoberteils (das sind die
léngeren Kanten).

An beiden Enden sollte gleich viel Biindchenstoff
tberstehen.

Ndhe das Bindchen an und verfahre genauso mif
der anderen Seite.



Stecke nun die obere Kante des Futterteils rechts
auf rechts auf die offene Biindchenkante.

Achte auch hier wieder dorouf, dass das
Biindchen an beiden Enden gleich viel tibersteht.

Schliee nun die erste Naht. So sollte es danach
von rechts aussehen.

AnschlieBend steckst du die zweite Seite auf die
noch verbliebene offene Biindchenkante und

schlief3t auch diese Naht.



Falte die Schnitteile mit der rechten Seite innen
mittig aufeinander - und zwar SO, dass die
Biindchen nach aufden zeigen. Die Biindchennahte
zeigen Richtung Tasche und sollten exakt
tbereinanderliegen.

Stecke die unteren Seitenkanten aufeinander.

Achte hierbei noch einmal dorquf, dass die
Biindchennghte genau Ubereinonder|iegen.

Schliefe die unteren Seitenkanten.

Ich néhe hier mit der normalen Néhmaschine
(Geradstich). So kann ich anschlieBend die
Nahtzugaben zurtickschneiden, und die Kanten
und Ecken werden nicht zu knubbelig.

Néhst du einen Pullover oder Pullunder, dann ist
die Tasche nun schon fertig vorbereitet.

Wenn du méchtest, kannst du die Biindchen noch
absteppen.



| |
Wendesffnung

Markiere dir die Mitte des unteren Vorderteils und
die Mitte der Tasche - jeweils mit einem Knips
oben und unten.

Falte hierfir beides mittig.

Alternativ kannst du es krc’jf’rig mittig falten oder
kurz buigeln, sodass man die Mitte als Knick
erkennt.

Platziere die Tasche mittig auf dem unteren
Vorderteil des Pullis. Rechte Taschenseite und
rechte Seite des Vorderteils schauen nach oben

Steppe die Tasche an den unteren Seitenkanten
(rote Linie) auf den Pulli auf und hefte die Taschen

an der Oberkante mit einigen Stichen fest (wei3e
Linie). Nahe den Pulli nach Anleitung.

Fur die anderen Puppenjumpervarianten schlief3t
du nun noch Ober- und Unterkante der Tasche.

Achte an der Oberkante wieder darauf, dass die
Biindchen gut tibereinanderliegen.

Lasse an der Unterkante eine 2 - 3 cm grof3e
Wendesffnung frei.

Bei den zwei Taschenteilen fiir Jacke

oder Reif3verschlussoverall benstigst du
selbstversténdlich keine Wendesffnung, da die zur
Mitte zeigende Kante offen bleibt.

Schneide die Nohfzugoben zurtick
(auBer im Bereich der Wendesffnung).



Wende die Bauchtasche auf rechts und falte die
Nahtzugabe der Wendesffnung nach innen.
Bligele die Kanten gegebenenfalls.

Wenn du méchTesT, kannst du auch hier die
Biindchennaht obsTeppen.

Deine Tasche ist nun fertig vorbereitet und kann
aufgendht werden.

Falte sowohl Tasche als auch Jumper bzw. Rocktell
mittig und stecke sie auf gewtinschter Hohe so
aufeinander, dass die Knicke tibereinander liegen

(weil3e Linie).

Steppe die Tasche fest (nur die Biindchenkante
wird ousge|ossen).

Ndhe dein jeweiliges Kleidungssttick nach
Anleitung fertig.




Pullover - Hoodie - Pullunder

Der Pullover besteht im Prinzip einfach aus dem oberen Teil des Overalls. Du benstigst kein
separates Schnittmusterteil.

Die Besonderheit beim Pullover ist allerdings, dass die Knopfleiste (wie beim Kleid) nur bis zur
Kleidlinie geht. Das Vorderteil ist also zweigeteilt wie bei einem Troyer.

N&hst du den Pullover mit Kopuze, entsteht ein Hoodie. Nahst du ihn drme”os, entsteht eine
Weste. Aufpeppen kannst du alle Pulloverversionen mit der Bauchtasche.

Der Pullover ist mit Biindchen am Saum konzipiert. Wenn du den Pullover lieber séumen
mochtest, wahle statt der Trennlinie fir den Pullover diejenige fiir die Jacke.

Passform

Damit der Pullover nicht zu weit wird, wahle fur Hart- und Weichkérperpuppen die weite
Indoorversion, fiir Stoffouppen die schmale Indoorversion.

Achfung: Né&he den Pullover unbedingT aus gut dehnbaren Materialien, sonst ldsst er sich nicht
leicht anziehen.
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Schneide alle Teile fir Hoodie, Pullover oder
Pullunder zu.

Teile hierftir das Ruickenteil an der Trennlinie fur
den Pullover (und schneide es 1 x im Bruch zu). Das
Vorderteil unterteilst du einmal an der Kleidlinie
und einmal an der Pulloverlinie.

Die anderen Schnittmusterteile bleiben (je nach
gewdhlter Variante) unveréndert.

Wichtig:

Das obere Vorderteil schneidest du 2 x
gegengleich zu (mit Beleg).

Das untere Vorderteil trennst du an der Linie fur
die vordere Mitte und schneidest es 1 x im Bruch
7u.

Néhst du den Pulli fur sehr schmale Stoffouppen,
empfehle ich dir das Riickenteil und das untere
Vorderteil zum Saum hin zu begradigen (siehe rote

Linie).

Falls du Pulli oder Weste mit Bauchtasche néhen
mochtest, nahst du diese zundchst nach Anleitung
und steppst sie auf das untere Vorderteil.



Nun legst du das untere Vorderteil zuncichst
zur Seite und nahst den Pulli anhand der
Overall-Anleitung bis Schritt 28/31 (Armel oder

Armausschnittbiindchen einnc’jhen).

Falls der Pullover mit Klett geschlossen werden soll,
musst du auch diesen schon aufgendht haben.
Die Knopfleiste sollte genau wie beim Overall
unfen Ubereinander fixiert sein.

Lege den Pulli auseinandergefalten vor dich
hin. Die rechte Stoffseite zeigt nach oben, das
Vorderteil zeigt zu dir.

Stecke nun die Oberkante des unteren Vorderteils
rechts auf rechts auf das Unterteil und schlief3e die
Teilungsnaht.

Achte dorauf, dass die Taschenmitte bzw. die
Mitte des unteren Vorderteils genau auf die Mitte
der Knopﬂeis’re trifft.



So sieht es nach dem Zusammenndhen von rechts
aus.

Wende nun wieder alles so, dass die linken Seiten
nach au3en zeigen und schlief3e die Seitenndhte.

Der Pullover ist beinahe fertig.

Schneide fir den Saumbund ein ca. 6 - 8 cm
hohes Bindchen zu. Die Breite sollte ca. O,8 x
Saumlénge betragen.

Falte das Biindchen rechts auf rechts und schlief3e
es zum Ring.

Moarkiere die der Naht gegentiberliegende Seite.



Falte das Biindchen der Lange nach links

auf links und stecke es auf den Pulloversaum.

Die offenen Kanten liegen tibereinander. Die
Biindchennaht trifft auf die Pulloverseitennaht, die
BL’jndcheanrkierung auf die andere Seitennaht.

Ndhe das Bindchen gleichmafig gedehnt an (nur
das Biindchen dehnen, nicht den Pullover).

So sieht es jetzt von rechts aus.

Nun kannst du, falls noch nicht geschehen, die
Armbiindchen laut Anleitung einnéhen und ggf. 2
bis 3 Druckknépfe onbringen.

Dein Pullover ist fertig.

Pullover mit Bauchtasche Hoodie mit Bauchtasche Hoodie mit Reif3verschluss



Jacke - Weste

Die Jacke ist leicht ausgestellt und sitzt eher locker. Sie l&sst sich mit Kapuze als Outdoorjacke
ndhen oder ohne Kapuze als Cardigan oder College Jacke. Nahst du die Jacke armellos,
erhdltst du eine Weste.

Auch fir die Jacke brauchst du genau wie fir den Pullover nur das obere Schnittmusterteil des
Overalls. Fuir die Jacke wird das Schnittmuster allerdings an der Jackenlinie getrennt und ist somit
etwas langer. So kannst du sie gut séumen. Nahst du die Jacke mit Reif3verschluss (Anleitung
siche Sch{sack), kannst du auch eine Bauchtasche aufnéhen.

Méchtest du die Jacke lieber mit Bindchen néhen, teile das Schnittmuster an der Pulloverlinie.
Du wiirdest die Jacke gerne als Wendejacke nahen? Kein Problem: Hier findest du eine

Anleitung von Anne Gans:_http://gansundgarn.jimdo.com/freebooks/ (Achte beim Zuschnitt der
Wendejacke darauf, das Vorderteil an der gestrichelten Beleglinie abzuschneiden).

Passform

Wahle fir eine Outdoorjacke aus dickem Material am besten die griine Outdoorlinie. Nur fiir
ganz schmale Puppen wie z.B. Haba Stoffouppen kannst du auch die weite Indoorlinie wahlen.

Machtest du die Jacke aus eher festem Stoff néhen und vielleicht zusatzlich noch futtern (oder
als Wendejacke nahen), wahle fir schmale Puppen die Outdoorweite, fiir kraftige Puppen flge
noch ca. 0,5 cm mehr Nahtzugabe an der Seitenkante von Vorder- und Riickenteil (auf3er am
Armausschnitt) sowie an der Seitenlinie der Armel hinzu.

Fur einen Cardigan aus Jersey oder diinnem Sweat/Strick wahle fiir schmale Stoffouppen die
blaue Linie (Indoor schmal) und fiir Weichkérper und Hartkérperpuppen die lila Linie (Indoor

N\




Schneide die Schnittmusterteile laut Beschriffung
zu. Teile hierfir Vorder- und Riickenteil an der
Jackenlinie und ﬂjge am Saum deine individuelle
Saumzugabe hinzu.

Tipp: Verlangerst du die Jacke bis zur Hohe der

obersten Schrifﬂinie, wird aus derJQcke ein Mantel.

Néhe die Jacke anhand der Overall-Anleitung bis
Schritt 33 (Schlie3en der Seitennahte). Auch die

Armbiindchen kannst du schon Fer’rig einndhen.

Schritt 24 bis 27 (Klett einnghen und Knopfleisten
fixieren) uberspringsf du zunéchst, das machst du
bei dieser Version zu einem spdateren Zei’rpunkf.

Versdubere nun den Jackensaum.

Klappe anschlieBend den Beleg bis zur
Morkierung um und fixiere ihn mit ein paar

Stichen.



Fur die optimale Jackenlénge ziehe der Puppe die
Jacke einmal an und klappe den Saum auf die
gewU’nsch‘re Lange um. Fixiere ihn mit ein paar
Stecknadeln.

Stecke den kompletten Saum um das gewiinschte
Maf3 nach innen. B(jge|e den umgekbpp’ren
Saum ggf.

Tipp: Nahst du die Jacke mit Reif3verschluss, so
néhst du diesen nur bis zur Saumlinie ein und
klappst den Saum schon beim Einnéhen um das
Reif3verschlussende herum.

Gesteckt sollten die Kanten wie in der Abbildung
aussehen. Achte darauf, dass nichts vom
umgeklappten Saum auf der rechten Seite zu
sehen ist.

Saume die Jacke nun von rechts mit einem
dehnbaren Sﬂch, 7.B. mit einem Zickzackstich oder
einer Zwillingsnaht.



Weste mit Kapuze

Wendemantel

Die Naht sollte genau entlang der umgeklappten
Kante verlaufen. So sieht es dann von links aus.

Deine Jacke ist nun fast fertig. Bringe noch
Druckknopfe an oder nahe Klettstreifen auf (siehe
Overallanleitung).

Jacke mit Biindchenabschluss und
Ellenbogenpatches



Kleid

Fir das Kleid benotigst du zusatzlich zum Overall-Schnittmuster dasjenige vom Rockteil. Du
hast beim Rockteil drei Varianten zur Auswahl:

— ein einfaches Rockteil in leichter A-Form
- ein Rockteil mit Kellerfalte
- ein gekrduseltes Rockteil

Passform

Das Kleid sieht besonders hiibsch aus, wenn es még|ichsf eng o1n|ingr. |ch emp{eHe dir, es aus
Jersey oder du'rmem, dehnbaren Sweat zu néhen - vor allem wenn du es krduseln Wi||S1', fallt es
mit dinnem Stoff besser.

Wahle fiir schlanke Stoffouppen auf jeden Fall die blaue Linie (Indoor schmal), fuir
Weichkérper— und Hgﬁkérperpuppen wahle je nach Kc’jrperumﬂ]ng und verwendetem Materiall
Lila (Indoor weit) oder Blau (Indoor schmal).

Kleidlange

Das Kleid ist etwa knielang konzipiert, je nach Puppe und Material kann das aber
unterschiedlich ausfallen. Daher empfeHe ich dir fur die pen(ekfe K|eid|<’jnge das Kleid vor dem
Saumen onzuprobieren, den Saum auf die gewtjnschfe Lange umzuscHogen, abzustecken und
erst dann zu sdumen (fiir etwas mehr Spielraum gebe am besten vorher 2,5 cm Saumzugabe
hinzu, zur Not kannst du dann noch etwas obschneiden).

Tipp: Wenn du das Rockteil 2 - 3 cm kiirzt, wird aus dem Kleid eine Tunika.




Schneide die Schnittteile fiir die ausgewdhlte
Version zu.

Das Vorder- und Riickenteil des Overalls trennst
du an der Kleidlinie und schneidest jewei|s das
Oberteil wie gewohnt zu.

Zusétzlich schneidest du 2 x das gewtinschte
Rockteil im Bruch zu. Alle anderen Schnittmuster
wie fiir den Overall auch.

Né&he das Kleidoberteil anhand der Overall-
Anleitung bis Schritt 33. Auch die Armbiindchen

kCH’]I”IST du SC|"IOI”1 onndhen.

Bereite nun dein Rockteil vor. Beim einfachen
Rockteil kannst du z.B. vorab noch eine
Bauchtasche aufnghen (co. 1 cm + NZ unterhalb

der Oberkante).

Kellerfalte

Beim Rockteil mit Kellerfalte nimmst du dir

eins der Rockteile (siehe Bild) und faltest die
Kellerfaltenmarkierungen zur Mitte (beides solltest
du dir vorab mit einem Knips markieren).

AnschlieBend steckst du die Kellerfalte gut fest
und fixierst sie mit einer Heftnaht innerhalb der
Nahtzugabe.

Wiederhole das gleiche fiir das andere Rockteil.




Alle Kleidvarianten

Lege beide Rockteile rechts auf rechts, stecke die
Kanten fest und schlieRe die Seitenndhte.

Rockteil mit Krauselung

Fur die Krauselung nahst du nun entlang der
Oberkante mit grof3er S’ricHdnge und geringer
Fadenspannung eine Naht. Die Naht wird nicht
verriege|’r.

Ziehe anschlieBend so an den Fc'jden, dass sich der
Stoff krduselt.

Kréusele das Rockteil so weit ein, bis es die gleiche
Breite hat wie die Unterkante des Kleidoberteils.

Verknote die Fadenenden nun gut.

Tipp: Alternativ kannst du auch mit Framilonband
krguseln. Schneide dieses in der Lénge des
Kleidoberteilsaumes zu und néhe es gleichmafig
gedehnt auf die Oberkante des Rockteils.
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Stiilpe das Rockteil tiber das Oberteil, sodass die
offenen Kanten Ubereinonderhegen. Néhst du mit
Bouchquche, achte dorauf, dass du die richﬂge
Kleidseite vorne hast. (Im Bild ist das Rockteil schon
gesdumt, ich empfeHe dir QHerdings, dies erst am
Ende nach der Anprobe zu machen.)

Achte dorouf, dass die Seitenndhte
aufeinandertreffen und die KnopﬂeisTe des
Oberteils auf die Mitte des vorderen Rockteils trifft.

Das ist besonders Wichﬂg beim Rockteil mit
Kellerfalte. Hier sollte die Kellerfalte genau auf die
Mitte der Knopfleiste treffen.

Markiere dir auBerdem die hintere Mitte des
Oberteils, damit auch hinten die Kellerfalte mittig
sitzt.

Hast du die perfekte Léange herausgefunden,
versdubere den Kleidsaum.

Falte anschlieBend die gewtinschte Saumbreite
nach links und biigele den umgeklappten Saum.

Stecke ihn anschlieBend fest.



Steppe den Saum von rechts mit einem elastischen

Stich ab.

Bringe nun ggf. noch Druckknopfe an. Fertig ist
das Kleid!

Kleid mit gekrauseltem Rockteil. Elnfaches Kapuzenkleid Kapuzenkleid mit Kellerfalte



Schlafsack

Mit der Schnittmustererweiterung Schlafsack kannst du einen kuscheligen Schlafsack fir die
Puppe nahen. Ob ganz klassisch ohne Armel oder mit Armeln ist dir tberlassen.

Besonders echt wirkt der Schlafsack mit Reif3verschluss. Wie du diesen einndhs’r, beschreibe ich
in der folgenden Anleitung.

Du kannst den Schlafsack auch mit Klett- oder Knopfleiste néhen. Hier folgst du in weiten
Teilen der Anleitung fiir den Overall.

Passform

Da der Schlafsack nicht zu eng sitzen sollte, gibt es zur Weitenauswahl nur die Linien in griin
(Outdoor) und blau (Indoor weit). Wahle fir Hartkdrper- und Weichksrperpuppen die griine
Linie, fur Stoffpuppen die blaue Linie.




Schneide fur den Schlafsack oberes Vorder- und

Ruckenteil aus (Trennlinie Kleid, Schlafsack) sowie
Vorder- und Riicktenteil des Schlafsackes.

Du hast die Wahl zwischen einer weiten und einer
schmaleren Version.

Klebe die Schnittmusterteile an der Klebekante
zusammen.

Maéchtest du den Schlafsack mit Knopf- oder
Klettleiste nghen, so benéﬂgs’r du:

2 x Vorderteil (gegeng|eich)
1 x Riickenteil im Bruch

1 x Halsbiindchen

2 x Armbuindchen (armellos)
Druckknopfe oder Klett

Der Schlafsack lasst sich auch wunderbar mit
ReifBverschluss (RV) nchen. Die Vorgehensweise,
die ich dir hier zeige, kannst du auch ganz einfach
auf den Overall tbertragen.

Auch bei der Jacke kannst du den RV auf die

gleiche Weise einndhen, nur muss es in dem Fall
ein teilbarer RV sein.

Trenne zundchst das Schnittmuster vom Vordertell
an der ges’rriche|’ren Linie fur die vordere Mitte.



Nun schneidest du das verschmélerte Vorderteil
2 x gegengleich mit Nahtzugabe an allen Seiten
ZU.

Je nach Geschmack kannst du an Armausschnitt
oder Halsausschnitt die Nahtzugabe auch
weglassen.

Zuscdtzlich schneidest du den vom Vordertell
abgetrennten Schnittmusterstreifen 2 x als RV-
Beleg zu (am besten aus Webware oder Jersey plus
Vlieseline). Biigel die Vlieseline direkt auf die linke
Stoffseite des Belegs.

An den Seitenkanten brauchst du keine zusétzliche
Nghfzugobe hinzuﬂjgen. Flige nur oben und
unfen (Q|so an den kurzen Sei’ren) eine NZ hinzu.

Schneide dir nun noch einen Endlosreif3verschluss
auf die passende Lange zu (Lange Belegstreifen)
oder nimm einen (nichf ’rei|b0ren) Reif3verschluss
passender Lange.

Schneide das Riickenteil 1x im Bruch zu, 1 x

das Halsbiindchen und 2 x das Armbundchen
(armellos). Nun hast du alle Teile, die du benstigst.
Markiere die untere Mitte des Riickenteils.

SchlieBe zundchst die Schulternaghte. Stecke dafur
die beiden Vorderteile enﬂong der Schulterkanten
rechts auf rechts.

Achtung:
Fur einen Schlafsack mit Knopf- oder Klettleiste
folge der Anleitung des normalen Overalls bzw.

armellosen Jumpsuits (bis Schritt 31). Springe dann
zu Schritt 122 der Schlafsack-Anleitung.



Néhe das Halsbiindchen ein, wie bei den
Schritten 18 und 19 beschrieben. Stecke das
gefaltene Halsbiindchen gedehnt rechts auf
rechts auf den Halsausschnitt auf und schrage
das Biindchen zu den Vorderkanten hin ab (im
Original nahst du es bis zur Markierung ein, diese

fallt aber bei der RV-Version weg).

Hier siehst du noch einmal, wie du das Bindchen
zum Rand hin abschragst (gro3es Bild).

Verscubere nun jeweils eine lange Kante der
Belegstreifen (kleines Bild).

Verwendest du Vlieseline, solltest du diese
schon vor dem Verséubern auf die linke Seite
Qufgeb(jgeﬁ haben.

Stecke (oder klebe mit Stylefix) den RV rechts auf
rechts auf das linke Vorderteil, die Kanten liegen
btindig tibereinander.

TIPP: Wenn du einen Endlosreif3verschluss hast,
kannst du den Zipper auch einfach herausziehen
und erst nach dem Einnéhen des Reif3verschlusses
einfadeln. Dann stért der Zipper beim Nahen
nicht und du kannst direkt beide Seiten feststecken.

Das Biindchen liegt (auf die rechte Seite des
Vorderteils geHQper) mit der Naht nach oben
unfer dem Reif3verschluss.



Stecke nun auch noch den Beleg mit der rechten
Seite auf den RetierscHuss, die unversduberte
Kante |ieg+ bU'ndig auf den anderen offenen
Kanten.

Néhe den RV nun mit einem RV-Fif3chen ein. Die
Belegseite liegt beim Einndghen maglichst oben,
dann verzieht sich nichts.

Verfahre genauso mit der anderen Kante.

Nun musst du noch die kurze Oberkante von RV

und Beleg an Bindchen und Vorderteil annghen.

Nahe hierbei genau auf der Bindchennaht und
verriege|e gut.




Schneide tiberstehende Faden ab und kiirze die
Ecke bis auf einige Millimeter zur Naht hin, damit
es sich dort nicht so knubbelt.

Wende die Kanten.

So sieht es dann von rechts aus.

So sieht es von links aus.

Bligele den Beleg vom Reif3verschluss weg.



Steppe nun den RV mit ca. 1,5 cm Abstand zur
RV-Kante ab (rote Linie).

Stecke den Beleg ggf. fest, damit du ihn beim
Absteppen auf jeden Fall mitfasst. Wenn du vorher
gut gebtigelt hast, kannst du mit etwas Ubung auf
das Feststecken verzichten.

Ich steppe in einem Rutsch auch gleich das
Halsbiindchen knappkantig mit ab. Ich beginne
also an der Unterkante des Schlafsackes und
steppe einmal rundherum ab.

Der Beleg ist nun festgesteppt und die offene
Nahtkante ordentlich verschlossen. Auf dem Foto
sichst du die linke Stoffseite.

Ziehe nun den Zipper von unten ein und schlief3e

den RV.



Ndhe die Armbtindchen wie beim drmellosen
Jumpsuit ein und steppe sie ggf genau wie den
Halsausschnitt von rechts ab.

Stecke Vorder- und Riickenteil rechts auf rechts.
Achte darauf, dass die Biindchen genau
tbereinanderliegen, ebenso muss die RV-Mitte
auf die Mitte des Riickenteils (Markierung) treffen.

Schlie3e die Naht von Armausschnitt zu
Armausschnitt. Néhst du mit der Overlock, hefte
die Armbuindchen vorab mit der Nahmaschine
zusammen, damit sie nicht verrutschen.

Wenn du mit der Overlock nahst, empfehle ich
dir auferdem, den RV-Bereich noch einmal mit
einem engen Geradstich nachzundghen, damit die
Naht hier auch gut halt.

Klappe wie beim drmellosen Jumpsuit die
Biindchennaht in Richtung Riickenteil und steppe
die Naht im Bereich des Biindchens von rechts ab.

Uberstehende Overlockfaden am besten vorher
mit einer Wollnadel durch die Naht zurtickziehen.



Dein Puppenschlafsack ist fertigl

Geftitterter Schlafsack mit Druckknopfen Schlafsack mit Unterteilung und Klett

Langarmeliger Schlafsack mit RV Schlafsack mit Druckknspfen



FuB3chen

Weitere Schnittvarianten

Hose

Einige Probendherinnen haben aus dem unteren Overallteil eine
Hose gebastelt. Hierfir haben sie das Kleid ca. 1 cm unterhalb
der Kleidlinie getrennt. Fiir Puppen mit dickem Popo kann man
dann am Besten das Vorderteil etwas tiefer (Blau), das hintere
Hosenteil etwas hoher (Rot) zuschneiden. Dann schneidest du
die Hose zu, schlief3t Seitennéhte und Beininnennaht. Zuletzt
n&hst du noch ein Bauchbiindchen sowie zwei Beinbiindchen an.
Schon ist die schnelle Puppenhose fertig.

<

Fur S’rrgmp|erﬁj8chen findest du auf meiner Seite ein

Tutorial inklusive einiger Schnif’rmus’rervorbgen fuir

gdngige Puppenmodelle.

Tutorial FiRlinge



https://www.firlefanz-schnittmuster.de/collections/freebooks-puppenkleidung/products/tutorial-fuesslinge

Ein grof3es Dankeschon giH meinen ﬂeiBigen und kreativen Probendherinnen, die mit ganz vie
Engagement geholfen haben, den Schnitt zu optimieren und wunderschéne
Puppenjumper gezaubert haben!

Die Probendherinnen waren es auch, die auf die Idee kamen, einen
ReifRverschluss einzundhen, ein Kleid aus dem Overall zu zaubern oder einen Schlafsack zu néhen.

Auf den folgenden Seiten findest du noch einmal gesammelt alle Bilder aus dem
Probendhen.

Beim Probendhen mit dabei waren:

Nicole - www.facebook.com/DieRoseEinzelstuecke
Tina Huber (Kiki) = www.kits4kids.at, www.facebook.com/kits4kids.at
Josephin Spachtholz - https://www.facebook com/ TanteKitty-by-Josephin-Spachtholz-957356947674318/
Ramona Lobe - Www.msfogrom.de/wibbe|sTeTzdesign
Katrin Rudistli - eulin-k blogspot.ch
Susan Kastri - hT’rps://Www.Focebookcom/noehzimmer.kun’rerbun’r/ -
Maria Petzold - hT‘rps://wwwfocebookcom/pus‘reb\umerﬂ1/
Michelle - hT‘rps://www.Focebookcom/k|eine.Projekfe/?freF:’rs
Michaela Maierhofer - h’rfps://wwwfocebookcom/michoeb.moierhofer,B
(Anie Mevyer —Soppro|oﬂ Www.soppro|of’r.b|ogspoto|e
Pelti Rumpu - https://www.facebook.com/UlpukkasKleiderschrank/
Rebecca K|ug - h’rfps://www.focebookcom/rivkohsews/, h’rfp://rivkohsews.b|ogspof.o|e/
Verena Cohrs - www.xawam.de
Elisa Brodersen-Fiedelmann - h’rﬂos://Www.focebookcom/l<|einere|bjunge/?ref:bookmorks
Kerstin Lang - https://www.facebook.com/TwoSewbyKerstin/
Anne Gans - www.facebook.de/gansundgarn/
Katharina Pieper - https://www.facebook.com/people/Katharina-Pieper/T00000872456028
Sarah Baschin - h’rfps://www.focebookcom/roeuberTochTers’ry|e/
Christine Rug - hT’rps://wwwfocebookcom/chris‘rine.rug
Bitja Bickel - http://zuhausemamiblogspot.de
Nicole Gremmer - h’ers://Www.chebookcom/gremnicshondmode
Anja Riedel - https://www facebook. com/madeMyWay by.ar/
Christin Petzoldt - https://www.facebook.com/Chrissie knopf/

BySowa's - https://www.facebook.com/BySowas-1789564837983178
SandStern Sandra - https://www .facebook.com/SandStern-905660386197281/
Anne Warda - h’rfp://www.focebookcom/noehonnegrefchen
Eva Schotz -Eva's Schotzkastchen
Ina Weimer

Miriam Rittger - https://m facebook com/MaMiRi handmade/

Janny Klabuhn - www.jannymade blogspot.de
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Armelloser Jumpsuit und kurzsrmeliger Spieler



ullover,
loodie
und Pullunder




Jacke und Weste



Kleid









Schlafsack



Noch mehr kostenlose Schnittmuster fiir Puppen findest du tbrigens hier: Freebooks und Tutorials
Bleib auf dem Laufenden:

WWW.{QCQbOOk.Com/]CII’|€]COHZ.b|OQ

www.insfoqrom.com/ﬁr|e1(0nz_schniﬁmusfer

www.firlefanz-schnittmuster.de




